
 
 

 

 

บทท่ี 5 

สรุปและข้อเสนอแนะ 

5.1  บทสรุปโครงงาน  

การจัดท าการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันเพื่อการจัดการทีมฟุตบอล กรณีศึกษา ไนซ์

เพลสอะคาเดม่ี ฟุตบอลคลับ เป็นระบบที่ใช้ในการจัดการการฝึกสอน ระบบจัดการการฝึกซ้อม 

ระบบติดตามการแข่งขัน ระบบประเมินผู้ฝึกสอน และระบบติดตามพัฒนาการทักษะนักกีฬา 

รวมไปถึงระบบจัดการวางแผนการแข่งขัน เพื่อช่วยให้บริหารจัดการได้สะดวกมากขึ้น การ

พัฒนาโปรแกรมในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันเพื่อการจัดการทีม

ฟุตบอล กรณีศึกษา ไนซ์เพลสอะคาเดม่ี ฟุตบอลคลับ 

โดยการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันเพื่อการจัดการทีมฟุตบอล กรณีศึกษา ไนซ์

เพลสอะคาเดม่ี ฟุตบอลคลับ ในครั้งนีเ้ป็นการพัฒนาระบบที่ได้ศึกษาและรวบรวมขอ้มูลต่าง ๆ 

ซ่ึงเกิดจากความ ต้องการของทางหน่วยงาน ที่ต้องการจัดท าระบบการจัดการการฝึกสอน 

และระบบติดตามพัฒนาการทักษะนักกีฬา และจัดการวางแผนการแข่งขัน และจัดการการ

ฝึกซ้อม ผ่านระบบอินเตอร์เน็ต รวมไปถึงแก้ไขปัญหา ขอ้มูลซ้ าซ้อน และสะดวกต่อการใช้งาน  

โดยการพัฒนาได้ท าการศึกษาความรู้พืน้ฐานทางด้านภาษาที่ใช้ในการพัฒนา ระบบ คอื ภาษา

Java 8 เป็นภาษาที่ใช้ในการเขียน Mobile Application เม่ือ ได้ท าการศึกษาความรู้พื้นฐานใน

ภาษาที่ใช้เขียนแล้ว จึงท าการวเิคราะห์และออกแบบฐานขอ้มูล ออกแบบหน้าจอของระบบใน

ส่วนต่าง ๆ และท าการพัฒนาระบบพร้อมกับการทดสอบการ ท างานในแต่ละส่วนที่ท าการ

พัฒนาในขณะนั้น ทั้งนี้ต้องท าการทดสอบและปรับปรุงหลังจากท า การพัฒนาจนกระทั่ง

พัฒนาระบบเสร็จสิน้  

ส าหรับการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันเพื่อการจัดการทีมฟุตบอล กรณีศึกษา ไนซ์

เพลสอะคาเดม่ี ฟุตบอลคลับ ที่ได้ท าการพัฒนาขึ้น พบว่าสามารถน าไปใช้งานภายในหน่วยงาน

ได้จริง สามารถใช้งาน ได้ในระดับความพึงพอใจ ตรงความต้องการของผู้ใช้งาน ซ่ึงยังมี

บางส่วนที่ทางผู้จัดท าคดิวา่หากมีโอกาสจะพัฒนาให้ดียิ่งขึ้นต่อไป  
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5.2  ข้อจ ากัดของระบบ  

 5.2.1 ไม่สามารถปรับเปลี่ยนแบบประเมิน หรือแก้ไขได้  

 5.2.2 ระบบวางแผนต้องเลือกเพิ่มทีมในทัวร์นาเมนต์ก่อนถึงจะท าการวางแผนได้  

 5.2.3 ไม่สามารถคน้หาช่ือผู้ใช้ตามอีเมล์ได ้

 5.2.4 หากขอ้มูลท าการอัพเดทลิสต์ข้อมูลจะไม่อัพเดทให้ต้องท าการรีเฟรชขอ้มูล 

 5.2.5 หัวขอ้ในการเลือกเหตกุารณ์ของผลการแขง่ขนัไม่สามารถก าหนดเหตกุารณ์

นอกเหนือจากที่ก าหนดไว ้

5.3  ปัญหาและอุปสรรคของโครงงาน  

 การประสานงานกับหน่วยงานมีความล่าช้า เนื่องจากเวลาวา่งของพนกังานในหน่วยงาน 

ไม่ตรงกัน จึงท าให้การสอบถามหรือการรวบรวมขอ้มูลเป็นไปอย่างล่าช้า จงึท าใหก้ารรวบรวม 

เอกสารหรือขอ้มูลใช้เวลานาน  

5.4  ข้อเสนอแนะ  

 5.4.1 เพิ่มรูปแบบทัวรน์าเมนต์จากเดิมที่เป็นแบบเก็บคะแนนอยา่งเดียว 

 5.4.2 เพิ่มชนิดกีฬานอกเหนือจากกีฬาฟุตบอลแบบ 11 คน เช่น กีฬาฟุตซอลแบบ 7 คน 

 5.4.3 เพิ่มฟังก์ช่ันเปรียบเทียบความสามารถของนกัเตะ  


